Accompagner ’enfant
Le tableau de renforcateurs positifs

Objectif a atteindre

Lundi

Mardi

Mercredi

Jeudi

Vendredi
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Des reperes visuels pour
renforcer le
comportement positif
(en fonction des gouts de
I’enfant)

Exemple : 1 Pikachu a coller
sur le tableau quand le
comportement attendu a eu
lieu

Au bout de 6 Pikachu obtenus dans la
semaine :

1 COUPON POKEBALL

Qui donne droit a 1 PRIVILEGE
(eéviter le matériel)
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Le Handicap au quotidien
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Quelques regles de bon fonctionnement HoltePouce

Ne pas revenir sur les privileges obtenus, méme en cas de comportement probléme : ce qui
est mérité par le passé, reste mérité et valorisant.

Le tableau de renforcateur n’empéche pas de conserver votre systéme de gestion des cas
de comportement probléeme

Eviter des priviléges matériels, le valoriser en lui donnant des responsabilités ou des
moments privilégiés

Faire évoluer le tableau régulierement (changer d’objectifs) pour éviter la lassitude de

l’outil et pour valoriser ’enfant dans ses apprentissages de savoir-étre
Eviter les formulations négatives pour les objectifs

Informer les parents de la mise en place de cet outil

Choisir des objectifs atteignables et pas généraux

Valoriser les bons comportements de U'enfant

Des reperes visuels pour renforcer le comportement positif (en fonction des golts de
’enfant)



	Diapositive 1
	Diapositive 2
	Diapositive 3 Quelques règles de bon fonctionnement

